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以下、全国の史跡等の城郭で制作されているスマートフォンのアプリ例 

   

スマートフォン内にダウンロード済みのアプリ画面 

 

以下、AR・VR アプリの様々なメニュー画面縦型 

 

 
 

スマートフォン内にダウンロード済みのアプリ画面 

資料：本書 43-44 頁参照 

  

城ポジ増山城画面 
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AR・VR アプリの様々なメニュー画面横型 

 

 
 

 
VR 高松城のメニュー画面と言語切り替え画面 

 
 

 
 

 
  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

スマートフォン内にダウンロード済みのアプリ画面 

資料：本書 43-44 頁参照 
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AR・VR アプリ等の文化財活用の事例 1 

 

 
 

 

 

資料：『先端技術による文化財活用ハンドブック』より 

  


